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E-LEARNING SMART IQRO’ PART 1- PART 6

SMART IQRA’ FORKIDS

GENIUS MATH - MODUL 1

GENIUS MATH - MODUL 2

GENIUS JAWI - MODUL 1

GENIUS JAWI - MODUL 2

3 FUN MATH HANANA

ARABIC GENIUS 1& 2

. ENGLISH GENIUS 1 & 2
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103 APLIKASI PEMBELAJARAN

1.Abc Preschool

2.Al-Quran Melayu

3.Arab Genius

4.Baby Coloring

5.Baby Learning Human Bodyparts

6.Belajar ABC

7.Belajar ABC Dwibahasa

8.Belajar ABC Fonik

9.Belajar Alif Ba Ta
10.Belajar Bahagi 10k Latihan
11.Belajar Bahasa Arab
12.Belajar Cari Perkataan
13.Belajar Darab 10k Latihan
14.Belajar Tambah 10k Latihan
15.Belajar Tolak 10k Latihan
16.Belajar Membaca
17.Belajar Mengeja
18.Belajar Mengeja Jawi
19.Belajar Mengira
20.Belajar Mengira Bahasa Arab
21.Belajar Menulis Hijaiyyah
22.BM Senang Jek
23.Brain Test
24.Chinese
25.Coloring and Learn
26. Coloring Book
27.DDM Read
28.English Genius
29.English Grammar Test Level 1
30.English Grammar Test Level 2
31.English Grammar Test Level 3
32.Fruits Drawing Book & Coloring Book
33.Fun Math
34.GBM Suara
35.Genius Arab 2nd Edition
36. Genius English 2nd Edition
37.Genius Math Modul 1
38.Genius Math Modul 2
39.GJawi1
40.GJawi2
41.Happy Campers and The Inks Starter
42.Happy Campers and The Inks 1
43.Happy Campers and The Inks 2
44.Happy Campers and The Inks 3
45.Happy Campers and The Inks 4
46.Happy Campers and The Inks 5
47.Happy Campers and The Inks 6
48.Islamic World Quiz
49.Jom Bijak / Membaca Bersama Arif
50.Kembara Tauhid
* 51.Kids Learning Box

1.Kids Learning Shapes and Colors ®
2.Kids Math
3.Kids Preschool Learn Letters
4.Kids Preschool Learning Games
5.Kids Spelling Matching
6.Kuis Agama Islam
7.Kuis Islam
8.Kuis Islam
9. Kuiz Bahasa Melayu
10.Learn Malay
11.Learning Kids
12.LuvLingua
13.Math All Levels Quiz
14.Math Game
15.Math Games
16.Math Kids
17.MathdJumps
18.Maths Chef
19. Monster Grade 1
20.Monsters Grade 3
21.Moose Math
22. Multiplication Table
23.Multiplication Table Game
24 Multiplication Table 1Q
25.Number Kids
26.Number Link
27.PetBingo
28.Play & Learn Science
29.Preschool Adventures-1
30.Preschool Adventures-2
31.Preschool Adventures-3
32.Preschool Toolkit
33.Quick Brain
34.Remember Asma’ Ul Husna
35.Sains Senang Jek
36.Shapes
37.Simple Math
38.Smart Igra' 1
39.Smart Igra' 2
40.Smart Igra' 3
41.Smart Iqra' 4
42.Smart Igra' 5
43.Smart Igra' 6
44, SmartKid Igra
45.Toddler Games
46.Train Your Brain 2
47.Verb Smash
48.World Cup BM
49. ) ol
50. Jlab3 duysal
51. 41,8l
52. 99 )l LS



INFO APLIKASI E-LEARNING

2 & 3 Tahun

1.Abc Preschool : Belajar menulis huruf, nombor, buat garisan
dan lukis bentuk.

2.Baby Coloring: mewarna haiwan dan tumbuhan. Direka
dengan ilustrasi comel dan pilihan warna yang ceria

3.Baby Learning Human Bodyparts: Mengenal anggota badan
manusia, sistem tubuh badan manusia dan meningkatkan
kemahiran bahasa

4.Belajar Abc: Belajar kenal huruf, warna, nombor, huruf besar,
huruf kecil dan kenal nama haiwan dalam bentuk permainan,

5.Belajar Abc dwibahasa: Belajar huruf Abc dan perkataan
dalam Bahasa Melayu dan Inggeris.

6.Belajar ABC Fonik: Melatih sebutan huruf A-Z berpandukan
gambar yang disekalikan audio.

7.Belajar Alif Ba Ta: Pengenalan huruf dan nombor jawi disertai
gambar dan audio untuk memudahkan pembelajaran.

8.Coloring & Learn: Aktiviti mewarna objek, bentuk, huruf dan
abjad. Pelbagai jenis kanvas untuk melukis dan mini games.

9.Coloring Book for Kids: Mewarna mengikut nombor yang

betul, warnakan huruf, haiwan dan objek dalam garisan.




INFO APLIKASI E-LEARNING

Sambungan Apps 2 & 3 Tahun

1.Fruits Drawing: Koleksi aktiviti mewarna buah mengikut
kreativiti menggunakan alat melukis digital.

2.Kids Learning Shapes & Colors: Aktiviti memadankan warna,
melukis, menulis, mengenal corak, cantumkan objek dan
banyak lagi.

3.Kids Spelling Matching: Koleksi permainan padankan perkataan
dengan gambar yang betul. Pelbagai kategori objek disediakan.

4.Number Kids: Kelaskan nombor dengan digit yang betul,
belajar cara tambah tolak, darab dan bahagi serta cara tulis
nombor.

5.Preschool Adventures 1. Padankan gambar pelbagai kategori
seperti haiwan, anggota badan, peralatan, pekerjaan, buah-
buahan, tumbuh-tumbuhan dan banyak lagi.

6.Shapes: Kenal pasti dan padankan bentuk dengan ruang dan
saiz yang bersesuaian.

7.Toddler Games: kenalpasti nombor, turutan nombor yang betul,
bentuk yang sesuai,padankan nombor dengan ruang yang betul
dan banyak lagi pernainan interakiif.




INFO APLIKASI E-LEARNING
4 & 5 Tahun
1.

10.

11.

Smart Igro’ 1 & 2: Melatih sebutan huruf qiraah berbaris. 4 pilihan

permainan cari perkataan yang sepadan dengan audio.

.SmartKid_Igra":Belajar huruf dan baris dan selesaikan 8 kembara

berbentuk latihan padankan huruf, tembak belon, teka huruf dan tulis

huruf Igra’.

.Belajar Bahasa Arab: Kenal huruf hijaiyyah dan nombor dalam Bahasa

Arab dengan audio panduan. Latihan disediakan untuk menguiji

kefahaman.

.Belajar membaca: Latihan membaca 2,3 & 4 perenggan mengikut audio.

.Belajar mengeja: Mengeja menggunakan sistem fonik bermula dari

perkataan awalan huruf A hingga perkataan huruf Z. Setiap huruf yang

ditekan akan mengeluarkan audio.

.Belajar Mengeja Jawi: Kenal 38 huruf jawi, cara ejaan, suku kata dan bina

perkataan jawi.

.Belajar mengira: Kira jumlah, tentukan bilangan betul atau salah, cari

haiwan yang dikehendaki dan tentukan turutan nombor.

.Belajar mengira Bahasa Arab: Kira jumlah, tentukan bilangan betul atau

salah, cari haiwan dan tentukan urutan nombor dalam Bahasa Arab.

.Belajar menulis huruf hijaiyyah: Menulis huruf jawi bergambar Dan

membaca perkataan bahasa Arab dari huruf ke huruf.

DDM Read: Bantu anak mempelajari asas fonik. Pilih huruf mengikut
sebutan yang betul.

GBM Suara: Sebut perkataan yang diberi dengan betul dan jelas untuk ke

peringkat seterusnya.



INFO APLIKASI E-LEARNING

Sambungan Aplikasi 4 & 5 Tahun

1.Happy Campers & Ink Starter: Cari perkataan sama dengan sebutan
pencerita. Latihan mengenal lebih 200 perkataan bahasa Inggeris

2.Kids Learning Box: Permainan melibatkan huruf, nombor, abjad, hari
bulan, bentuk dan permainan uji ingatan.

3.Kids Preschool Letters: Permainan mudah mengenal huruf, bentuk,
warna, turutan huruf, huruf awalan dan banyak lagi.

4.Kids Preschool Learning Games: Pelbagai jenis permainan, antaranya
ialah pilih nombor mengikut sebutan, mewarna, padankan corak
dengan bayangnya, sambung nombor, suaikan objek dan banyak lagi

5.Math Kids: Aktiviti mengira, bandingkan nombor, asas penambahan,
asas penolakan dan asas pendaraban.

6.Jom Bijak/ Membaca Bersama Arif: Kenal huruf, suku kata terbuka,
suku kata tertutup dan frasa ayat.

7.Number Kids: Bagi bilangan dan teka jumlah objek, Isi tempat kosong
dgn jumlah bilangan, suaikan gambar dengan nombor, susun nombor
menaik dan menurun.

8.Preschool Adventures 2 & 3: Padankan gambar dengan betul,
pelbagai kategori seperti haiwan,anggota badan, peralatan,pekerjaan,
buah-buahan, tumbuh-tumbuhan Dan banyak lagi.

9.Preschool Toolkit: Padankan gambar dengan pilihan yang betul.
Merangkumi kategori seperti keupayaan asas, keupayaan tahap
tinggi, huruf dan nombor.

10.World cup BM: Pilih huruf yang betul berdasarkan sebutan pencerita.

11. Wg)=dl 4liS: Belajar menulis huruf hijaiyyah satu persatu.

-------



INFO APLIKASI E-LEARNING

6 & 7 Tahun
1.

Smart Iqro’ 3 dan 4: Melatih sebutan kalimah berbaris. 4 pilihan

permainan cari perkataan yang sepadan dengan audio.

.Remember Asma'ul Husna: Belajar nama-nama Allah dalam bahasa

Inggeris dsn dengar cara sebutan dalam Bahasa Arab.

3.Arabic Genius: Permainan larian tanpa henti untuk kumpul mata dan

10.

syiling. Jawab Soalan Bahasa Arab dengan betul untuk meneruskan

larian.

.English Genius: Permainan larian tanpa henti untuk kumpul mata dan

syiling. Jawab Soalan Bahasa Inggeris dengan betul untuk

meneruskan larian.

.GJawi1: 6 tahap permainan cari huruf yang sama dengan sebutan

pencerita.

.Genius Math Modul 1: Belajar mengira 1-100 dan mengandungi latihan

mengira jumlah, nombor urutan menaik dan menurun, padankan

nombor dengan perkataan yang betul serta aktiviti surih nombor.

.Happy Campers 1 & 2: Pilih gambar yang betul berdasarkan

perkataan yang disebut oleh pencerita.

.FunMath: Jawab Soalan matematik dengan betul untuk melepasi

halangan. Soalan tiada pengakhiran.

.Math Chef: Permainan matematik melalui aktiviti memasak dan

mengira bahan masakan.
Math Game: Kuiz objektif pengiraan tambah, tolak, darab, bahagi dan

perbandingan nombor.



INFO APLIKASI E-LEARNING

Sambungan Apps 6 & 7 Tahun

1.Math Games: Belajar dan bermain kuiz melibatkan proses penambahan,
penolakan, pendaraban dan pembahagian.

2.Monster Grade 1: Kenal pecahan, adjektif, selesaikan bingo matematik,
mengira ikut turutan nombor, singkatan perkataan, kenal huruf vokal dan
konsonan serta banyak lagi.

3.Moose Math: Selesaikan resepi minuman dengan jumlah bahan yang
betul.

4.Simple Math: Soalan objektif, pilih jawapan yang betul. Melibatkan proses
tambah, tolak, darab dan bahagi.

5.Petbingo: 3 peringkat permainan bingo matematik untuk kumpulkan
haiwan peliharaan.

6.Play & Learn Science: Simulasi penggunaan peralatan, kenalpasti objek
timbul dan tenggelam, pengenalan cuaca, cara baca suhu, ukuran
bayang-bayang dan banyak lagi.

7. —i: Kumpulkan huruf mengikut turutan untuk membentuk perkataan
yang dikehendaki. Banyak peringkat disediakan

8. dJl)all: Cara menulis 40 huruf hijaiyyah.

9. JbW du,ell: Belajar perkataan secara beraudio dalam Bahasa Arab.
Terdiri daripada kategori huruf, nombor, haiwan, buah-buahan, sayur-

sayuran, pengangkutan dan banyak lagi.




INFO APLIKASI E-LEARNING

Apps 8 & 9 Tahun

1.Smart Iqro’ 5 dan 6: Melatih sebutan huruf hijaiyyah. 4 pilihan permainan
cari perkataan yang sepadan dengan audio.

2.Chinese: Belajar Bahasa Cina bermula dari huruf, nombor, sukukata dan
perkataan. Pembelajaran secara bergambar, mengikut audio dan kuiz.

3.Genius Arab 2: Permainan larian tanpa henti untuk kumpul mata dan
syiling. Jawab soalan Bahasa Arab dengan betul untuk meneruskan
larian.

4.Genius English 2: Permainan larian tanpa henti untuk kumpul mata dan
syiling. Jawab soalan Bahasa Inggeris dengan betul untuk meneruskan
larian.

5.GJawi2: 4 Tahap Permainan, Pilih perkataan yang betul untuk melepasi
halangan dan naik ke peringkat seterusnya.

6.Genius Math Modul 2: Uji Kefahaman operasi tambah, tolak, lihat waktu,

kira nilai wang, nama bulan dan nama hari.




INFO APLIKASI E-LEARNING

Sambungan Apps 8 & 9 Tahun

1.Happy Campers 5 & 6: Pilih gambar yang betul berdasarkan
perkataan yang disebut oleh pencerita

.Kembara Tauhid: Belajar ilmu tauhid beraudio dan dalam bentuk peta
minda. Disusuli kuiz untuk menguji kefahaman pembelajaran.

.Kids Math: Belajar nombor sampai angka ratus berserta tiga tahap
soalan padankan nombor dengan namanya yang betul.

.Math Jump: Jawab Soalan matematik dengan betul untuk melepasi
halangan. Boleh ubah tahap kesukaran dan pilih operasi matematik
yang ingin diselesaikan.

.Monster Grade 3: Kenal pecahan, adjektif, main bingo matematik,
mengira ikut turutan nombor, singkatan perkataan, Kenal huruf vokal
dan konsonan dan banyak lagi.

.Number link: Uji minda dan logik untuk sambungkan pasangan

nombor dengan tepat tanpa berlaku pertindihan garisan.




INFO APLIKASI E-LEARNING P
Apps 10, 11 & 12

1.Quran Melayu: Ayat-ayat al-Quran berserta terjemahan dan audi
murattal. Boleh juga lihat waktu solat di app ini.
2.Belajar Bahagi 10k Latihan: 10k soalan matematik bermula dengan
soalan mudah hingga mencabar melibatkan operasi pembahagian.
3.Belajar Cari Perkataan: Latih minda anak-anak cari perkataan sambil
mengenal kosa kata yang baru. Banyak peringkat disediakan.
4.Belajar Darab 10k Latihan: 10k soalan matematik bermula dengan
soalan mudah hingga mencabar melibatkan operasi pendaraban.
5.Belajar Tambah 10k Latihan: 10k soalan matematik bermula dengan
soalan mudah hingga mencabar melibatkan operasi penambahan.
6.Belajar Tolak 10k Latihan: 10k soalan matematik bermula dengan
soalan mudah hingga mencabar melibatkan operasi penolakan.
7.Bm senang jek: Kuis peribahasa, simpulan bahasa, sinonim, antonim
dan bina ayat.
8.Brain Test: Melatih minda anak-anak untuk menyelesaikan soalan dan
teka-teki dengan berfikir di luar kotak.
9.English Grammar 1,2 & 3: Latihan soalan grammar yang merangkumi
pelbagai topik tatabahasa Bahasa Inggeris seperti tenses, verbs,
adjectives, active dan passive sentence, preposition dan banyak lagi.
10.Happy Campers 5 & 6: Pilih gambar yang betul berdasarkan
perkataan yang disebut oleh pencerita
11.Islamic world: Kuis islamik dalam Bahasa Inggeris. Jawab kuis dengan
betul dalam waktu yang singkat.
12.Kuis Agama Islam: Jawab 20 soalan di setiap peringkat dalam waktu
yang ditetapkan. Mengandungi soalan berkaitan subjek-subjek KAFA.
13.Kuis Islam: 20 peringkat soalan berkaitan Islam. Di setiap peringkat,

jawab 20 soalan dalam waktu yang ditetapkan.



INFO APLIKASI E-LEARNING
Sambungan Apps 10, 11 & 12

1.Kuis Islam (background kuning): Kuiz subjek KAFA seperti akidah,
akhlak, al-Quran, Hadis, Ibadah, Tauhid, Sirah dan banyak lagi.

2.Kuiz Bahasa Melayu: Kuiz menguji kefahaman topik antonim, sinonim
dan penjodoh bilangan.

3.Learn Malay: Belajar dialog dalam Bahasa Melayu dan Bahasa
Inggeris. Dilengkapi kuiz dan audio untuk lebih faham.

4.Luvlingua: Belajar Bahasa Cina bermula dari huruf, nombor, sukukata,
perkataan dan ayat. Pembelajaran secara bergambar, mengikut audio
dan pelbagai bentuk mini games.

5.Math All Levels Quiz: Latihan soalan objektif matematik dalam waktu
yang ditetapkan Merangkumi semua topik ilmu matematik.

6. Multiplication Table: Belajar sifir dan jawab kuiz objektif untuk uji
kefahaman.

7.Multiplication Table Game: Belajar sifir 1-10, terdapat pilihan untuk
latihan ulangkaji dan ujian objektif untuk uji kefahaman.

8. Multiplication Table Iq: Belajar sifir secara digital dan bentuk visual.
Disusuli ujian objektif 10 soalan dalam masa yang ditetapkan.

9.Sains senang jek: Belajar perihal buah-buahan, kegunaan peralatan
makmal, tumbuhan, nama haiwan, objek serap air dan banyak lagi.

10.Quick Brain: Ujian logik dan matematik yang perlu diselesaikan dalam
waktu yang singkat. Boleh buat tetapan latihan mengikut tahap
kesukaran yang diingini.
11.Train Your Brain 2: Permainan uji minda untuk menguatkan daya

fokus, ketangkasan berfikir dan kepantasan gerakan jari.

12.Verbs Smash: Menguji kepantasan menjawab soalan verbs, tenses

edan grammar Bahasa Inggeris.



List Apps Bonus

(Bukan full version)

1. Abc Preschool

2. Brain test

3. Baby coloring

4. Kids learning box

5. Kids Learning shapes and colors
6. Kids Preschool letters

7. Kids Preschool games

8. Preschool adventures 3-5
9. Shapes

10. Toddler games

11. Verbs smash




WARRANTY APLIKASI
GENIUS TABLET (1 TAHUN)

Untuk kerosakkan pertama, aplikasi
akan akan diberikan secara percuma.
Kerosakkan untuk kali kedua akan
dikenakan bayar sebanyak RM50
Kerosakkan kali ketiga dan seterusnya
sebanyak RM100.

Kerosakkan atau hilang aplikasi akibat

kecuaian pelanggan akan dikenakan
bayaran
Contoh kecuaian pelanggan :

o Terformat

o Terpadam

o Lupa katalaluan

WARRANTY PERANTI TABLET
(1 TAHUN)

Sebarang tuntutan WAJIB disertakan
bersama kad warranty
Screen tablet yang rosak/pecah akibat
kecuaian pelanggan Tidak boleh
dituntut waranti
Dan sebarang kerosakan akibat
kecuaian pelanggan tidak dapat
dituntut waranti
Contoh tablet yang dapat dituntut
waranti :
o Barang yang diterima tidak dalam
keadaan baik atau rosak
Battery tidak tahan lama dari
kebiasaan
o Motherboard rosak
o Speaker tablet rosak atau pecah
bunyinya
Tab tak masuk caj (usb port tak
patah/kemik/cair)




CARA PENGGUNAAN GENIUS
TABLET

Dilarang menggunakan tablet ketika
tablet sedang dicaj

Cas tablet hingga 100 peratus dahulu
baru boleh digunakan

Selepas setiap 3 kali membuka aplikasi,
perlu di kosongkan recent app untuk
mengelakkan tablet hang

Elakkkan meninggikan volume tablet

pada paras paling kuat kerana akan
mengakibatkan speaker rosak
Jangan main tab semasa makan atau
minum

Rehat sekurang-kurangnya satu jam
selepas bermain untuk merehatkkan
mata anak-anak

CARA MENJAGA BATERI

Cas Tablet apabila bateri berbaki 20
peratus

Jangan menggunakan tablet semasa
tablet masih mengecas

Elakkan buka terlalu banyak aplikasi
dalam satu masa

Elakkan meninggikan cahaya skrin
tablet ke paras maksimum.

Elakkan mengecas tab terlalu lama
pada waktu tidur (lebih 4 jam)
Purata ketahanan bateri untuk Genius
Tablet adalah 3 jam dan bergantung
diatas cara penggunaan

Masa mengecas bateri hingga penuh
adalah 3 jam
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